


appelons, pour commencer,
que “Jouer, C’est magique”
est une adaptation au contex-
te québécois du High Scope
Educational Approach (déve-
loppé a l'intérieur du High
Scope Perry Preschool Project). 1l décou-
le du rapport du groupe de travail sur les
jeunes, “Un Québec fou de ses enfants”,
communément appelé le rapport Bou-
chard 2, et concrétise 'approche préventi-
ve que I'Office des services de garde a
l'enfance privilégiait dans son projet de
politique d'intervention en services de
garde 2 l'intention des enfants des milieux
défavorisés 3.
High Scope, le programme américain dont
“Jouer, c’est magique” découle, a fait I'ob-
jet d'une évaluation longitudinale rigou-
reuse. Plusieurs résultats de cette évaluation
ont été diffusés plus largement lors du lan-
cement du rapport Bouchard. Ceux qui ont
eu l'impact le plus probant révélaient que
les enfants ayant participé au projet en
avaient retiré des bénéfices importants,
notamment, de meilleurs résultats scolaires
durant les premieres années du primaire,
un développement plus positif de Pestime
de soi, un taux moindre de décrochage sco-
laire, de grossesses a 'adolescence, de pro-
blemes avec la justice ainsi qu'une meilleure
adaptation au marché du travail. De plus,
sur la base de ces résultats, les chercheurs
ont démontré une incidence économique
positive qu'aucun programme de préven-
tion n’avait jusqu'alors démontré : pour
chaque dollar investi en prévention, on réa-
lise une économie de l'ordre de 3 2 7 dol-
lars en cofits sociaux.

LE CONTEXTE
QUEBECOIS

Bien que ces résultats aient laissé présager
un impact positif de I'implantation de “jouer,
c'est magique”, il s'avérait nécessaire de pro-
céder 2 une démarche d'évaluation scien-
tifique et rigoureuse adaptée au contexte
québécois. Cest I'objectif que le projet pilo-
te “Jouer, c’est magique”, bilan d’une nou-
velle pédagogie en implantation dans des
garderies en milieux défavorisés, s'est donné.
Ainsi, malgré la rareté des ressources finan-
cieres provenant des principaux organismes
subventionneurs, la pertinence et la néces-
sité d’'un tel projet ont permis de créer un
partenariat entre des centres de la petite
enfance (CPE), directrices et éducatrices,
des chercheurs et chercheuses, professeurs
en sciences de I'Education 2 'Université
Laval ainsi que des étudiantes de 2e et 3e
cycle. Lensemble du projet a été élabor€ et
réalisé dans le cadre d'une démarche
constante de collaboration entre toutes les

parties concernées.

Les résultats dévoilés aujourd’hui provien-
nent plus particulierement des travaux de
maitrise de deux étudiantes, Sylvia Bernard
et Julie Bélanger, dont les recherches ont
été encadrées par Marie Jacques et Pierre
Pagé, professeurs en sciences de I'Educa-
tion a I'Université Laval. Il importe de savoir
que les recherches se poursuivent encore,
étant donné que plusieurs €léments de I'im-
plantation de “Jouer, c’est magique” restent
a étre évalués.

UNE GARANTIE DE
QUALITE

Sylvia Bernard s’est intéressée a la dimen-
sion qualité des services en utilisant des ins-
truments de mesure globale: l'échelle
d'évaluation de 'environnement préscolai-
re, de Harms et Clifford 4, et le Kaléidosco-
pe de la qualité®, version québécoise
autorisée du programme d'accréditation de
la National Association for the Education of
Young Children (NAEYC). A T'aide de ces
deux instruments de mesure de la qualité,
elle a identifié des parametres de recherche,
cest-a-dire des items spécifiques a évaluer,
comme la routine de soins personnels, le
mobilier et 'aménagement, les activités créa-
trices, les interactions entre le personnel et
les enfants, 'environnement physique, les
interactions entre le personnel et les
parents .

Dans les faits, plus on retrouve ces items
dans une grande proportion, plus on consi-
dere que le milieu est de qualité. Par
exemple, dans un milieu ot I'on retrouve
une routine de soins personnels animée et
dynamique, un mobilier et un aménage-
ment riche et varié, des activités créatrices
diversifiées et régulieres offertes aux enfants,
de méme que des interactions nombreuses
et positives entre le personnel et les enfants,
celui-ci obtiendra des résultats élevés quant
a la qualité de ses services.

Dans cet ordre d'idées, Sylvia fait référen-
ce a plusieurs recherches ayant démontré
des liens clairs entre la qualité des services
et les acquis des enfants. En effet, de nom-
breuses recherches révelent que la fré-
quentation d'une garderie de bonne qualité
favorise le développement global des
enfants, notamment sur les plans du lan-
gage ainsi que du développement cognitif
et socio-affectif. En outre, ces recherches
mettent Yaccent sur le fait que cela aurait
un impact encore plus grand pour les enfants
des milieux défavorisés.

Cependant, il faut dire que certaines autres
recherches n'ont pas démontré de corréla-
tion entre la qualité des services et le déve-
loppement de I'enfant. Dans ['état actuel
des recherches, tout n’est donc pas a cou-

per au couteau, d'ot 'importance de pour-
suivre les travaux de mani€re a mieux com-
prendre les phénomenes qui interferent dans
le développement des enfants 0-5 ans et a
mettre en place des conditions visant I'éga-
lité des chances.

Ainsi, 2 l'aide des instruments de mesure
globale cités précédemment, Sylvia a cher-
ché a évaluer si les garderies qui faisaient
limplantation du programme “Jouer, c’est
magique” obtenaient des meilleurs scores
quant 2 la qualité de leurs services que celles
qui ne limplantaient pas’. Pour ce faire,
elle a recueilli des données dans 5 garde-
ries sans but lucratif, toutes situées en milieu
défavorisé. Parmi elles, trois étaient en
implantation du programme “Jouer, c’est
magique”, a des phases différentes, tandis
que deux autres ne I'étaient pas.

A la lumiere des résultats de cette recherche,
on peut dire que oui, le programme “Jouer,
c’est magique” améliore la qualité des ser-
vices éducatifs. En effet, dans les garderies
qui étaient en implantation de “Jouer, c'est
magique”, on a retrouvé de meilleurs scores
parmi tous les items évalués, particuliere-
ment en ce qui touche le développement
social, le mobilier et I'aménagement, les
activités créatrices et la routine de soins per-
sonnels.

DEVELOPPEMENT
“D'HABILETES
SOCIALES"

En plus d'avoir cherché 4 démontrer les
liens entre la qualité des services éducatifs
et le programme “Jouer, c'est magique”, le
collectif de recherche s'est également inté-
ressé au style d'intervention préconisé dans
ce programme, soit le style d'intervention
démocratique. Dans son mémoire de mai-
trise, Julie Bélanger a cherché a savoir si la
pratique d’un style d’intervention démo-
cratique avait un impact favorable sur le
développement des habiletés sociales chez
les enfants.

Rappelons que Julie a recueilli ses données
dans le méme échantillon de garderies que
Sylvia. Tout d’abord, elle emprunte la dis-
tinction bien connue entre les trois princi-
paux styles d’intervention : le permissif,
l'autoritaire et, entre les deux, le démocra-
tique. Parmi les techniques de cueillette de
données utilisées, mentionnons le ques-
tionnaire, rempli par la mere, Pobservation
par vidéo et l'entrevue des enfants. Son éva-
luation repose sur les pratiques du milieu
de garde, particulierement celui de I'édu-
catrice, et du milieu familial, particuliere-
ment celui de la mere.

Les premiers résultats de sa recherche réve-
lent que les filles sont davantage pro-sociales
que les garcons. Julie relie ces résultats a































sans histoire de l'enfant.

- il faut des professionnels, disposant de
techniques, de la maitrise des matériaux et
d’un réseau de distribution, le tout pouvant
étre réduit 2 sa plus simple expression ou
devenir, comme dans notre société actuel-
le, extraordinairement compliqué.
Historiquement, ce marché du jouet est
passé par un certain nombre de stades dans
la production comme dans la commerciali-
sation, avec cette particularité que chaque
nouveau stade ne supprime pas les précé-
dents qui peuvent perdurer et font coexis-
ter, dans la méme société, des structures
différentes du marché de 'enfance.

LE JOUET
ARTISANAL

Il a un rayon d'action réduit. Le plus sou-
vent, les jouets sont fabriqués dans les
marges d’'un métier déja existant, et la clien-
tele reste tout a fait locale. Ainsi le char-
pentier taille dans des chutes de bois des
chevaux ou des charrettes, le menuisier fait
des meubles de poupées, le tisserand utili-
se des chutes de toiles pour confectionner
des poupées, etc. N'importe quel profes-
stonnel possédant un savoir-faire, des outils
et un matériau peut fabriquer des jouets.
Ce stade échappe a I'enquéte historique tant
que la commercialisation reste trés margi-
nale. Du jour ou la clientele se fait plus
nombreuse et ou la demande qui s'accroit
impose une production plus importante,
des contrats de vente ou d’association, des
problemes d’extension du réseau de diffu-
sion, alors les sources surgissent et on est
prét a passer au second stade.

Le jouet artisanal a rayon d'action régional
ou plus large encore, implique une spécia-
lisation progressive des métiers du jouet.
Pour Tartisan, le jouet devient une part
notable de sa production pouvant aboutir
la spécialisation complete si le marché reste
porteur sur une durée assez longue. Pour
les marchands émergent de la masse des
commerces non spécialisés de type “bazar”
ou quincaillerie de village, un certain nombre
de grossistes, de négociants, qui drainent
pour un commerce a distance des zones de
production élargies. Par exemple, dés I'An-
tiquité, les poupées pouvaient voyager dans
toute la Méditerranée, suivant les routes mari-
times du commerce des vases. Les jouets
allemands de Sonneberg ou de Nuremberg
alimentaient pendant plusieurs siecles un
commerce a I'échelle de I'Europe. 1l est donc
important de ne pas confondre la produc-
tion artisanale avec la rareté des objets. Nous
avons cité ailleurs l'importance des jouets
en stock chez des grossistes parisiens du
XVIIie siecle dont le réseau commercial cou-
vrait toute la France®.

LE JOUET
INDUSTRIEL

Il correspond 4 la derni¢re étape de cette
histoire, dont la chronologie dépend de la
révolution industrielle, qui est variable selon
les pays, mais qui ne débute en France que
dans la deuxiéme partie du XIXe siecle. Les
matieres plastiques et la mondialisation de
I'économie ont, depuis cinquante ans, accé-
1éré ce processus d'industrialisation du jouet,
sans empécher un retour du jouet artisa-
nal, ni exclure complétement les jouets éco-
logiques.

Ainsi, le jouet a, comme n'importe quel autre
objet de consommation, une histoire inti-
mement liée 2 celle de I'économie en géné-
ral et au capitalisme en particulier. Il s'inscrit
donc sur une toile de fond magistralement
dessinée par Fernand Braudel ©. Tl peut étre
intéressant d'offrir au lecteur quelques
reperes pour l'histoire du jouet, de 'Anti-
quité a nos jours, mais la tiche est déme-
surée et ne correspond pas au cadre restreint
de cette présentation. Pourtant, en nous
limitant aux périodes les plus anciennes et
les moins connues, de I'Antiquité 2 I'Ancien
Régime, nous voudrions suggérer quelques
pistes et quelques résultats tirés de nos
recherches sur I'histoire du jouet”.

DANS LANTIQUITE

On a découvert de nombreux jouets antiques,
grecs et romains, dans les fouilles archéolo-
giques, et ils ont &¢é identifiés comme tels
depuis le XVIIle siecle. Antérieurement au
Ve siecle avant J.-C., il n'existe aucune certi-
tude d'une production artisanale de jouets en
quantité importante. A ce moment-13, durant
le siecle de Périclés a Athénes, émerge la
représentation de 'enfant dans l'art grec,
avec des scenes d’enfance sur des vases, et
on trouve des personnages d'enfant dans la
mythologie et le théitre grecs, chez Euripi-
de et Aristophane par exemple. C'est juste-
ment lorsque I'enfant fait son apparition dans
l'art et la littérature que surgissent des figu-
rines articulées en terre cuite, faites au moule
et produites en grande quantité, qu'on ne
peut guére interpréter autrement que comme
des poupées?.

Les premiers types, du début du Ve siécle
avant J.C., sont moulés d'un seul c6té, plats
de l'autre, et proviennent de la région de
Corinthe. Fabriquées dans les ateliers des
coroplastes, ces petites koré — images de
vierges et de fillettes, poupées — sont expor-
tées en Mer Noire, en Afrique du Nord, en
Italie du sud, en Espagne. Leur succes est
tel que les populations locales font des
copies de ces poupées corinthiennes en
moulant les objets importés.

Mais il n’y a pas que des poupées dans le

commerce des jouets dans la Grece classique.
Dans une piece d’Aristophane, Les Nuées, un
homme raconte que la premiére somme qu'il
a touchée comme indemnité pour sa parti-
cipation a 'assemblée des citoyens, il I'a uti-
lisée pour acheter un petit chariot a son fils®.
Il'y a donc, deés la Gréce ancienne, des pro-
fessionnels fabricants de jouets et un mar-
ché de l'enfance, sans doute limité aux
grandes villes, mais qui s'étend dans tout le
bassin méditerranéen. Les Romains, 2 partir
de I'Empire, reprendront le flambeau, mais
avec des techniques moins “industrielles”
que le moulage, et selon un rayon d’action
apparemment plus régional et local.

OBJETS MAGIQUES ?

Linterprétation des objets antiques n'est pas
liée 2 une impression subjective, mais elle
découle de la cohérence d'un faisceau de
plusieurs facteurs : la nature de la structure
archéologique ol se trouvait 'objet et ses
rapports avec 'enfant, la nature méme de
l'objet et ses fonctionnalités potentielles, le
rapport aux textes et aux représentations
figurées. Toutes les figurines articulées
antiques sont trouvées dans des maisons,
dans des tombes, et une seule fois dans un
temple, celui d’Artémis 2 Ephese. Pour affir-
mer que ce sont des jouets et non des sta-
tuettes votives ou religieuses, il faut que le
rapport 2 l'enfant soit possible ou certain,
et que le rapport au religieux ne soit jamais
plus que marginal. Or, c'est le cas. [l n'y a
rien de religieux dans les contextes archéo-
logiques de découverte de poupées trou-
vées dans des structures d’habitation. Quand
il s"agit de tombes et que les propriétaires
sont identifiés, ce sont toujours des enfants,
jamais des adultes '°. Et pour le temple d’Ar-
témis, c’est justement celui de la divinité a
laquelle les jeunes filles grecques venaient
offrir leurs poupées a la veille du mariage,
comme symbole de 'abandon du temps de
la poupée, du temps de la virginité !1.

Les poupées que nous avons étudiées sont
articulées, parfois aux épaules, aux coudes,
aux hanches, aux genoux. Quelle peut étre
la fonctionnalité de ces membres mobiles
qui autorisent des positions différentes d'une
figurine humaine ? Les textes grecs et latins
ne signalent pas de statuettes ou de statues
mobiles, 4 I'exception de ces statues égyp-
tiennes inclinant la téte pour désigner le
futur grand prétre. A 'époque archaique,
on se méfiait méme des statues au point
qu'on les enserrait de bandelettes pour
quelles ne puissent pas s'animer et venir
perturber les mondes vivants 2. Ainsi, les
textes renvoient 4 un animisme religieux, 2
un animisme magique, mais pas a I'animis-
me enfantin du jeu dans lequel I'enfant fait
vivre sa poupée 13, aidé par sa mobilité rela-













